Real Flight ® G2 Guida rapida introduttiva

Congratulazioni per I'acquisto dl vostro Real Flight G2. Si tratta senza dubbio del simulatore di volo piu evoluto, piu
ricco di funzioni e piu realistico presente oggi sul mercato. Oltre alla ricerca della perfezione grafica, della riprodu-
zione sonora perfetta che riproduce il suono dei motori veri preregistrati, all’aggiunta di un numero enorme di
gadget che renderanno piu piacevole la simulazione, il vero pregio esclusivo & il motore Real Physics. Si tratta di
un sofisticatissimo software incluso di simulazione aerodinamica sviluppato di concerto con I'Universita di Cham-
paign ,dove pratica il dr.Selig famosissimo sviluppatore di profili aerodinamici, che garantisce la perfetta corrispon-
denza della simulazione con il volo reale. Cambiando uno qualunque degli oltre 200 parametri a disposizione (300
per gli elicotteri) potrete valutare immediatamente il suo effetto sul volo del modello prescelto. Modificando ade-
guatamente i parametri potrete avere il modello esattamente eguale al vostro ed allenarvi nelle stesse condizioni
che incontrereste al campo di volo.

Il Real Flight G2 tuttavia chiede molto al vostro computer. E’ necessario che tutto sia aggiornato alle ultimissime
versioni disponibili. Lo scopo di questa guida, che non copre tutte le innumerevoli opzioni possibili con questo si-
mulatore, & quello di aiutarvi nel corretto settaggio della radio, di aiutarvi a risolvere qualunque problema hardware
e software possiate incontrare e di mostrarvi alcuni esempi di quanto potrete ottenere. Prendetevi un po’ di tempo
per leggere con attenzione queste note vi saranno molto utili per trarre piena soddisfazione da questo prodotto.
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1) Requisiti minimi.

E avete gia acquistato il Real Flight G2 avrete certamente controllato che i requisiti del vostro sistema hardware
rispecchino i minimi richiesti. Probabilmente avete un computer nettamente superiore ai minimi e vi sentite certi
del buon funzionamento del simulatore. Tuttavia sorprese possono sempre essere in agguato. Innanzitutto vor-
remmo fornirvi un consiglio sull’hardware: la scheda grafica minima richiesta & una 3D accelerata con minimo 8
MB RAM di memoria compatibile con la Microsoft Direct 8x su cui si funziona il programma. Taluni costruttori di-
chiarano schede grafiche di queste caratteristiche o superiori senza tuttavia specificare che la memoria & condivi-
sa con la scheda madre. Questo non va assolutamente bene: Sinceratevi che la scheda grafica che avete o inten-
dete acquistare abbia una sua memoria separata dalla scheda madre di almeno le dimensioni minime richieste.
Ricordate la scheda grafica € anche pit importante della velocita del processore ai fini del risultato finale. Lo stes-
so discorso vale per la scheda audio. Deve essere separata dalla scheda madre per il buon funzionamento del
gioco. Computer di costo inferiore adottano spesso la soluzione di integrare la scheda audio sulla scheda madre,
guesto puod provocare problemi di funzionamento non solo al Real Flight G2 ma anche ad altri videogiochi di ultima
generazione.

Un discorso tutto speciale meritano i driver. Anche acquistando periferiche hardware recentissime i driver di
corredo possono essere non aggiornati o non compatibili con la Microsoft Direct 8x o non certificati da Microsoft.
(Esperienza capitata anche a noi con una delle scheda grafiche attuali di maggior successo. Acquistata il 3/1/2002
con driver di fine 2000 di corredo!!). Il Real Flight G2 all'interno del Control Panel (vedi capitolo seguente) possie-
de una funzione diagnostica che vi controlla la compatibilita dei driver. In ogni caso € sempre bene aggiornare i
driver all'ultima versione disponibile. Per fare questo dovete innanzitutto determinare con precisione la marca della
scheda audio e video in vostro possesso, cercare quindi sul sito internet del costruttore I'ultimo driver disponibile
per la vostra periferica scaricarlo ed installarlo quindi sul vostro computer seguendo le istruzioni trovate. Se non
riuscite a localizzare il sito del costruttore della vostra periferica hardware esistono diversi siti in cui sono a disposi-
zione driver aggiornati come www.winfiles.com od altri simili. Se infine non avete I'accesso ad internet dovrete ri-
volgervi al rivenditore presso cui avete acquistato il vostro sistema per avere i driver aggiornati.

Aggiornamento del programma. Acquistando il Real Flight G2 avete acquistato un prodotto in continua evoluzio-
ne. La Great Planes aggiorna continuamente il programma per essere sempre compatibile con le nuove soluzioni
hardware e software che continuamente escono sul mercato Si pud aggiornare automaticamente il programma
con le funzioni del Control Panel spiegate nel prossimo capitolo. E’ assolutamente consigliabile effettuare questa
operazione anche appena acquistato il simulatore. Infatti i CD vengono masterizzati in migliaia di copie a seconda
delle necessita di magazzino. Nel frattempo il programma si evolve . Attualmente, quando scriviamo queste note,
la ultima versione masterizzata € la 2.00.219 mentre é disponibile la 2.00.386 che rende compatibile il simulatore
con windows XP. Con alcune nuove periferiche come le splendide schede grafiche GeForce 3 Titanium prodotte
dalla Nvidia & necessaria almeno la versione 2.00.327 per funzionare .Vi consigliamo quindi di procedere all’ag-
giornamento del programma non appena installato il vostro nuovo simulatore di volo, seguendo le istruzioni del
Contro Panel nel paragrafo seguente.

2) Le funzioni e I'uso del Control Panel

Il Real Flight G 2 possiede di corredo uno strumento essenziale sia per la diagnostica hardware che per l'aggior-
namento automatico del programma il Contro Panel. Per accedere al Control Panel del Real Flight, una volta in-
stallato il programma, si deve cliccare su “START” qundi “PROGRAMMI”, REALFLIGHT e scegliere “CONTRO
PANEL". Si aprira la videata riportata nella figura sottostante.

(2}Roairight Cantrol FamclB L Sono attivi 8 pulsanti. | pulsanti che al momento ci interessano sono

. il pulsante “Technical Support” essenziale per la diagnostica interna

REHI_FIIQ ht Gz ed il pulsante “Online Updates” che consente la registrazione e quin-
e di I'aggiornamento automatico del programma.

Setial 51 AI0R0G2 A R0ERES

* Install RealFlight &2 CD Gli altri pulsanti sono ovvi e potrete provarli voi stessi. Attenzione il

pulsante Uninstall Real Flight vi disinstallera completamente il pro-
gramma dal vostro sistema.

« Run RealFlight

+ Uninstall RealFlight

Esaminiamo innanzitutto il pulsante “Online Updates.”

Premetelo e vi portera alla videata nella pagina seguente
= Read Help File

* Technical Suppart

|
|
I
+ View Web Site |
|
|
|

= Online Updates

[+ Read Document |Frigy.ac -
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Online Updating

RealFliaht G2: 2.00 327

X

- Opeations

Online Reaqistration. ..

|Jpdate to Latest Yersion

I Check far updates befars stating B ealFlight

—&dvanced O pions

Lipdate to S pecific Yersion

Clear Download Cache Prosy Settings...

= Statug

Conaechng to Server...

La schermata consente due funzioni fondamentali. La
“Online Registration” el’ “Updateto Latest Version™. E'
necessario eseguire primala On line registration premendo il
primo pulsante . Verrete automati camente connessi ad inter-
net e vi apparira un questionario da riempire. Riempitelo e
cliccate |’ opzione per inviare le vostre informazione hardwa-
re. Sarete coi registrati nel database Great Planes e tutte le
informazioni relative a vostro hardware ed allo stato dei vo-
stri driver saranno a disposizione della Great Planes per veri-
fiche ed assistenza. Eseguito questo passo si pud passare ad
aggiornare il vostro programma.

Per questo scopo potrete premere il tasto “ Update to Latest
Version” chevi aggiornera al’ ultima versione disponibile o
il tasto Update to a Specific version se volte aggiornare ad
una specifica versione es. |a 2.00.327. Naturalmente & consi-
gliatala primaopzione.

L’ aggiornamento del vostro programma avverra assol uta-
mente automaticamente (traffico Internet e Provider permet-
tendo !!)

Vi consigliamo di effettuare questa operazione di tanto in
tanto, specialmente se modificate delle caratteristiche hard-
ware del vostro sistema, ad esempio I’ acquisto di una nuova
scheda grafica piu potente.

Nel caso non aveste I’ acceso ad internet od aveste difficolta
di caricamento rivolgetevi alla scrivente ditta per avere |’ ag-

giornamento con leistruzioni per I'installazione su CD.

Passiamo ora ad esaminare lafunzione “Technical Support”
Cliccando dalla videata principale del Control Panel sul tasto Tecnhica Suppert accederete alla seguente videata:

Technical Support

— [ Examples
IF theze programs fail, po

zound card driver.
Bilboard | Sound

prabably have a bad video ar

X

ChatPeer | Jonztick,

— Launch Programs

D& Diagrostics

b SInfo

Dizplay Properties

E wplorer

Launch Dievice Manager

— Technical Suppart

Reinztall Directs

I Azzemble Svztem [nformation |

Enter Tech Support Code

I Wiew Web Techhnical Suppaort |

Email Technical Support

I Wiew Tazks |

ax.

Lavideatavi mostraimmediata-
mente la situazione del vostro
hardware ed éricca di tasti le cui
finzioni potrete sperimentare da
soli.

Ad esempio potete testare subito
con Billboard e Sound se avete
problemi con il Drect8x della Mi-
crosoft. Potrete collegarvi daqui a
sito web del Real Flight etc.

Lasezionechedci interessaelaDX
Diagnostic..

Premete il tasto DX diagnostic per
passare alla videata riportata nella

pagina seguente.

Notate che la sezionein cui andre-
mo € Microsoft Originale e riguar-
dai problemi eventuali del compu-
ter non del programma!!!
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% Strumento di diagnostica DireckX 4

Sistema | File Direct><| Schermul Audia | Musical Input | Fiete | Altri argnmenlil

Questo strumento conzente di ottenere informazioni dettagliate sui componenti i diver Direct installati nel zisterna.
Grazie ad ezz0 & inoltre poszibile testare il funzionamenta, diagnosticare | problemi e modificae la configurazione del
ziztema per ottimizzare le prastazioni.

Se & gia stata individuata |z causa del problema, fare clic sulla scheda appropriata. In caso contrano, utlizzare il pulzante
Succesziva per visualizzare l'intera zeguenza delle schede.

La zcheda Altri argorenti contiene un elenco di altn strumenti utili per risolvere il problemna.

= Informazioni di siztema
Data/Ora comente:  giovedi 10 gennaio 2002, 12:15:32

FEMTILIM-1000

Microzoft Windows 2000 Professional (5.0, Build 2135)

italiano [Impostazioni internazionali: italiano]

Intel Pentium (I, ~1008kHz

512ME FAM

24 ME utilizzati, 1181 ME dizponibil

Direct: 8.0 [4.08.00.0400]

Mome computer;
Sigtema operativo:
Lingua:

Processare:
emaria:

File di pagina:
Werzione di Direct=:

DxDiag 5.01.2258.0400 Unicode Copyright ' 1338-2000 Microsaoft Corparation. Tutti i diritt riseryati.

! Successiva | | Salva tutte |z informaziu:unil Eszci

Questa videata vi consentira
immediatamente di determi-
nare con esattezzza gli even-
tuali problemi dei vostri Dri-
ver con laDirect X

Lapartein alto mostrale di-
verse sezioni in cui vengono
effettuati i controlli sulle di-
verse periferiche. Le sezioni
pit importanti ai nostri fini
sono la“File DirectX”, la
“Schermo” ela“Audio”.

(Attenzione la videata ripor-
tata é relativa a Windows
2000 professional. Le videa
te di altri sistemi possono
differire lievemente nel-

|" aspetto ma non nella fun-
zionalitd).

Cliccando sulla Sezione File Direct X accederemo alla seguente la diagnostica vi dirase vi sono problemi con |l Diect X nel
qual caso dovrete provvedere arisolverli. La compatibilita con la Microsoft Direct 8 X €infatti requisito essenziale per il
funzionamento del programma. Clicchiamo sulla sezione schermo ed andremo alla seguente videata :

¥ strumento di diagnostica DirectX )

Sistemal File Direct  Scherma |.-’-'-.uu:|iu:| i Musical [t i Rete i Alri argnmentii

=10 x{

Questa e probabil -
mente dopo la Filde
Direct X lapitim-

— Periferica — Drriver

Mame: HYIDIA GeForced Ti 200
Produttore: MYIDLA
Tipo di chip: GeForce3 Ti 200
Tipo di DALC: Integrated RAMDAC
Totale approz. memornia; 64.0 B
tdodalita wis. corente: 800 = 0016 bit) [E0Hz]
Schemo: Monitor Plug and Play

Diniver principale: need dizp.dil

Certificato: Mo
hiri %00
WOD:

nyed mintzps

Yerzione: 6.13.102311 [Inglese]

portante. Immediata-
mente nella partein
basso vi viene segna-
lato sei vostri driver
hanno problemi. Co-
me potete vedere sul
nostro computer vie-
ne seghalato un Dri-
ver non certificato.

Premendo i pulsan-

— Funzionaliti Direck

T . ti : Test Direct
Accelerazione DirectDiaw;  Attivata Dizattiva Test DirectDraw Draw, Test Direct
Accelerazions Direct3D:  Altivata Dizattiva Test Direct3D 3D eTest trama
Aooelerazions trama AGF:  Aftivata Dizattiva Test hama AGP AGP vedrete imme-
diatamente se vi so-

—HMote

no problemi hardwa-

+  File rvd_disp.dll non certificato. | file non & stato sottoposto ai test dei laboraton Microzoft per il controllo della

di un driver certificata.
+  Pertestare le funzionalitd DirectDraw, fare clic su | pulzante Test DirectDraw.

qualitd dellhardware per Windows. Contattare il produttore della perniferica hardware per verficare la dispanibilita

re o meno. Per risol-
verei problemi hard-
ware dovrete aggior-
narei driver al 95%

[

Succesziva I Salva tutte le informazioni I Ezci

? | |

oppure avete un vero
I problemadi incom-

dera |’ aggiornamento del vostro hardware.. (Cambio scheda grafica ad esempio).

patibilita che richie-

Similmente cliccate sulla sezione Audio ed eseguitei test della scheda Audio per verificare che anche in questo caso non vi

siano problemi di driver non aggiornati o di incompatibilita con la Direct 8x.
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Assemble Information (2 cpaneloutput.ExE)

L’ ultima videata che esami-
niamo insieme € quella che si

R R R A AR

c:hopanelbasic. tat

Cuetern: Microsoft Windaws 2000 Mrofessional (3.0, Duild 2105
Froceszor: Intel Pentium [Il, ~1005MHz

Mormory: B12ME Bk

D Vergion: Dircct 2.0 [4.02.00.0400]

"ideo Card: NYIDIA GeForced Ti 200

MFER: MDA

Yargion: 6.13.10.2311 [Englizh)

Dater 172442007 UT:28:00, ShdHddh butes
Sound Card: =B Livel Wave Llewics

YWersion: B.12.01.3227 [English]

Date: B/20/2001 08:00:00, 480802 bytes
CR-ROM (7] 1 [ CO-ROM CRO-ARZ R (7]
Installed ine A Programmit B ealFlight
Free Dizk Space [C:]: 12198 mb free
FFGZ Serial: 51340060-52-2020208662
RF Tranzsmitter Seral: B647521-RT-034222

c:hdediag, et

B o o e e B e

Suztem |nformation

Time of this report: 110/2002, 12.33.06

ottiene premendo il tasto As-
semble Sysetm Information
dallavideatainiziale.

Questa videata raccoglie tut-
te, maproprio tutte leinfor-
mazioni relative al vostro
Hardware inclusi tutti i driver
installati.

Si puo copiare il contenuto
nella Clipboard in inviarlo
per Email alla Great Planes
in caso di problemi insoluti o
insolvibili. Caso questo anco-
ranon capitato.

Potete da soli esplorarele
funzionalita delle atre scher-
mate, non essenziali ai fini
del nostro scopo.

i

@La calibratura della Radio con I'interfaccia.

PR TR R T I TP ST e T

Calibrate Controller - Transmitter Interface

Y'ou are calibrating the RealFlight transmitter interface. First make sure that if you
| have a computer radio, that you have your Joystick Program' selected on your
radio.

Mext, Select the brand of radio that vou are uzsing.

s
There are certain subtleties with uzing your owe radio with BealFlight, pleaze click
the help button and read the information before continuing.

IHitec:

v Help 3¢ Cancella )\ Conbinua s> )

o TRt T y——

Calibra Controllore-Cebnktra Trims

Mettete tutti i trim al centro e premete Next per
andare avanti.

X

Help ) ¢ Cancella ) ¢.Continua > o)

L

Laprimavolta che avvierete il programma vi
verra apertala schermata riportata a fianco, che
Vi introduce ai passi necessari per fare ricono-
scere le escursioni dellavostraradio a program-
ma. Attenzione la Radio deve essere accesa e
collegata ein caso di radio a computer deve
trasmetterein modalita P.P.M. (FM)

Nel caso non accedeste a questa schermata auto-
mati camente, non preoccupatevi vi indicheremo
in seguito come arrivarci. Seguite ore le istruzio-
ni che appaiono a video cliccando continua ogni
voltache s éterminata un’ operazione richiesta.

Se avete trim digitali asicuratevi cheil valore sia
0% premete continua
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Calibra Controllore - Centra Sticks

X

Centrate gli stick (incluso il motore) e cliccate Avanti

per continuare.

. Help  p ¢ Cancella ) i Continua > )

Seguite leistruzioni e cliccate continua

— s i m————

Calibra Controllore-Muo¥i Sticks

Muovete entrambi gli stick eseguendo cerchi
completi,assicurandovi di raggiungere le massime
estensioni.Quando avete fatto cliccate Fine.

Stick 1 - SU/GIL' e B
STICK. 1- Sinistra/Destra WANNNNNNNANNNANRRRNRNET 933
Srick 2 - Su/Giu' E -89%

Stick 2 Sinistra/Destra NINININNEEE 2%

( Help ) Cancela )¢ _Fine

-

Muovete gli stick come suggerito dovete vede-
re le barre segmentate blu muovers sullo
schermo. Se questo non succede vede la sezio-
ne “Risolvere problemi con I'interfaccia’

Dopo avere eseguito giri completi con gli stick
cliccate su “fine”

LaCalibraturade programma e ora terminata
e se non cambiate radio non sara piu necessario
ripeterla.

Il programma a questo punto Si avviera auto-
maticamente. E’ opportuno effettuare alcune
verifiche primadi volare per controllare la cor-

retta assegnazione dei canali. Unavolta partito

il programma aprite con il mouse il menu atendina“Options’ e scegliete “Controller Calibration” vi si aprirala seguente vi-

deata:

L = I x|

Controllore | Con Windows 2000 Professional e XP Controllore | Con Windows 95-98 WindowsMe
-Controllore ~Controllore
Tipa Controllore j Tipo Contrallore RealFlight Transmitter Interface [LPT i
Senan avete @idun  |Hitec j Se non avete gia un IHitec j
~Anteprima -Anteprima
1 Ailerons] |33 CITILITETTTTT I ] 1[Alerons) [{3%  WENEEEEasEaEEnEEs

2 [Elewator) |853 (AR RN ENENEENNENENE

3 [Throttle]  |91% (NN NN NNEENENENNRNNE

4 [Rudder] |98% (NENNEEEENENERNNRNENERNENERREET

B[] [T [(NNENEENNEENENNNENNENEENENENEN
B ) Tow INNENEENNNENNNNENNEREEERNE
T[] Mz IR NNNNNERNNNERRENNNNE

2 [ W [(NNEREERNEREEEEN

switch [ 1 20| |

Crea/Calibra... _j‘ L Setup Avanzato _}

2 [Elevatar] |42 (AN EEEEEEEEEEERE
A[Throttle] |5z WEEEEEE

4 [Rudd
5 [Aum)
B [Aum)
7 [Au)
3 [Aux)
Switch

er] (4% (AR EEEEEEEEEEEEE

B [(NNENEEEENEEEEEEE

F4%x  (ammmEEE
20 |

EREN - e

CreaCalibra... _) L Setup Avanzato _,3
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Le due schermate precedenti sono assol utamente identiche salvo il menu atendina “ Tipo Controllore”. Con Windows 2000
professional ed XP apparira vuoto mentre con Windows 95, 98 e Millennium mostrera diverse scelte. Con Windows 2000 e
Windows XP non toccate assol utamente questa tendina per motivi che verranno esplicitati in un’ altra sezione. Con Windows
95, 98 0 Millennium vi potra servire per scegliere traun’ eventuale Joystick o lavostrainetrfaccia montata sulla porta LPT. Ai
fini dellafunzionalita le due schermate sono identiche. Premendo il tasto Crea-Calibrasi esegue di nuovo la calibratura come
illustrato nei passi precedenti.
A questo punto potete verificare la corretta assegnazione dei Canali.
Muovete gli stick sullavostraradio ed osservate sullo schermo chei canali corrispondano al vostro modo di volare.
Ad esempio muovendo quello che sono i vostri aettoni sullaradio dovrete vedere la segmentata blu muoversi sul Canale 1)
Ailerons e nella giusta direzione.
Similmente muovendo lo stick del profondita dovrete vedereil 2) Elevator muoversi, muovendo lo stick del motore dovrete
vedereil 3) Throttle muoversi e muovendo il direzionale dovrete vedere muoversi la barra segmentata blu sul 4) Rudder.
Potrete a questo punto volere modificare I’ assegnazione dei canali, ad esempio invertire I’ alettone con il direzionale, oppure
invertire ladirezione di un servo. Per quanto riguardal’inversione della direzione di un servo potete anche eseguirlo sulla vo-
straradio, il computer avvertirai cambiamenti sullaradio, mavi consigliamo di scegliere se eseguire tutte le modifiche nel
software del computer o se eseguirle sullaradio. Questo per evitare confusione. Notate nelle videate precedenti anche quattro
interruttori 1,2,3,4 nella parte in basso questi possono servire per attivare miscelazioni. La spiegazione sull’ uso di questi inter-
ruttori € in una sezione seguente. Vediamo ora come modificare I assegnazione dei canali e |’ eventuale inversione della dire-
zione.

Cliccate sul tasto “SET-UP AVANZATO” per entrare nella videata seguente:

N f{ 1 quesa pegina potreteinvertir a irecic-

i Soaalict | T ne del servo semplicemente cliccando la ca-
| Setup Avanzato I st eReaN e el sella“inverti direzione” oppure cambiare

_ e | assegnazione di ogni canale in modo che
| Cansle da modt [Canale 2 Profondita] =l |k g

i corrisponda ai movimenti degli stick che vo-
lete dare sullavostra trasmittente.

i Aprendo il menu atendina potrete assegna-
j re ad ogni stick un canale dell’ interfaccia

Canale 2 [Profondita)

_setup Avanzato —{Canale 4 [Direzionals] =
: Canale 1 [Alettoni]
Huesto canale & contrallato df Canale 3 [Motare)

s Canale 7 Si potraqui determinare anche I’ uso di cana-
[ Inveri la direzions Canale 8 li ausiliari e di eventuali interruttori
Y alore Attuale; [ TT] E:E::EIHE (mass;l mo 4)., per questo argomento riman-
Caralel £ diamo a sezione successiva
Il valore deve andare da-10] =02 % Vediamo ora semplicemente come modifica-
raggiunti appena lo stick ari Switch 1 I : dei ali aali stick. Pr
dovete leggere 0% Switch 2 rel assegnazione ael canall agli JC Te
Switch 3 mettiamo che se volate in modalita clasica
Switch 4 ad esempio avete unaradio gia settata Mode
1 (motore a destra) oppure Mode 2 motore a
Se non funzione come descritta sopra,provate prima a ricalibrare il sinistra vi ritorverete giaaposto a termine
jonztick uzando il pulzante CreadCalibra del dialogo precedente. dellacalibratura. Supponiamo dal Model
classico (motore a destra alettoni adestra) di
volere portare il direzionale sullo stick de-

stro e gli alettoni sullo stick sinistro. Questa
€ una configurazione che alcuni volatori di
elicottero prediligono.

Nellatraduzione italiana purtroppo é stato
masterizzato un errore di traduzione che ad
esempio non si ritrova nellaversione inglese.
E’ erratanel menu atendinain ato ladicituradei canali mentre € corretta la dicitura Interface Channel. In realta bisogna leg-
gere nella parte italiana nel menu atendinain alto come segue:

k. AL Annulla ) 7 A

Canae 2 Profondita > in realta e “dettoni”
Canale 4 Direzionale > |n realta & Profondita
Canale 1 Alettoni > |n realta & motore
Canae 3 Motore > |n realta & Direzionale.

Come si vede ad esempio alettoni corrisponde a Interface Channel #
1, Profondita ad Interface Channel # 2 e cosi via. Gli Interface
Channel sono corretti !!!

Canale 7——> Inredta canae5

Candle 8—> Inreadltacanale 6

Canale 9——> Inredta canale 7

Canale 6 —> Inrealta Canale 8 Naturamente selavostraradio hameno canali acuni rimarranno inutilizzati.

Chiediamo scusa nuovamente per questo errore che pud causare inizialmente qualche confusione. Se pero fate fintadi leggere
al posto di profondita alettoni ed a posto di direzionale profondita etc.. Tutto vi andra magicamente a posto. Torniamo al no-
stro problemainiziale di assegnare gli alettoni alo stick sinistro ed il direzionale allo stick destro partendo dalla normale con-
figurazione Mode 1.

Pag N. 7 Copyright Safalero s.r.l.




Per fare questo sara sufficiente assegnare allo Stick orizzontale destro che normamente muove gli aettoni il canale di inter-
faccia corrispondente a direzionale ed allo stick sinistro che normalmente muove il direzionale il canale di interfaccia che
corrisponde agli alettoni.

Tenendo in considerazione I errore di traduzione spiegato prima, scegliamo dal menu in alto il Canale 2(profonditd) , in reata
sono gli alettoni, e sul secondo menu a tendina assegniamo |’ Interface Channel # 4. Scegliamo quindi sul menu atendinain
atoil canale 3 (motore) , in realtadirezionale, e gli assegniamo sul secondo menu atendinal’ Interface Channel # 1 che co-
manda gli alettoni!!. Diamo OK ed osserviamo sulla videata principale del Controllore sull’ anteprima come si muovono le
barre segmentate blu. Muovendo lo stick destro orizzontalmente, dovremo vedere muovers la barra orizzontale del 4 Rudder
e muovendo orizzontalmente lo stick sinistro dovremo vedere muoversi la barra segmentata blu corrispondente a 1 Ailerons.
Similmente si pud cambiare qualsiasi assegnazione stick-canale fino ad avere esattamente la configurazione radio desiderata.
Naturalmente questo vale anche per i canali secondari Flaps, Aerofreni , Throttle Hold e similari. Questo perd I’ affrontiamo in
una successiva sezione.

Possiamo volar e adesso ???7?

Si adesso possiamo cominciare a volare. Dobbiamo tenere presente perd che alcuni modelli e soprattutto elicotteri memoriz-
zati hanno funzioni ausiliarie anche complesse. Ad esempio il Bird of Time prevede gli aerofreni, quasi tutti gli elicotteri han-
no throttle hold ed altre miscelazioni. Primadi volare i modelli soprattutto di elicotteri bisognera entrare e verificareil loro
settaggio e la corrispondenza con laradio oppure escludere completamente il computer interno a programma ed usare tutte e
solo le miscelazioni dellavostraradio.

Per iniziare avolare entrate nel menu atendina Aircraft e scegliete “ Select Aircraft” Da qui potete selezionare uno qualsiasi
dei modelli memorizzati con un semplice click ed iniziare avolare ed esplorare con i vari menu atendinale infinite possibilita
del vostro simulatore. Pit avanti in questa guida daremo alcuni esempi di queste possibilita dei tanti gadget del G2, per ora
provate e divertitevi.

4) 11 Settaggio della Radio dal computer, per il vostro modello (Aereo)

Lo scopo di questa sezione é di aiutarvi a configurare esattamente il controllore del modello secondo le vostre personali ne-
cessita. Questo non significala semplice assegnazione dei canali bensi |aregolazione esatta dei dual rate, esponenziali degli
eventuali canali ausiliari e delle miscelazioni secondo i vostri gusti e le vostre necessita, in base al modello che volete far vo-
lare.

Notate che qualunque modello di aereo od elicottero voi scegliate dalla lista memorizzata non potete operare alcun cambia-
mento alle caratteristiche dell’ oggetto. Quello che é stato originalmente preparato dalla Great Planes non pud essere modifica-
to. Per potere entrare nei parametri del modello dovrete sempre prima farne una copia. Sulla copia potrete effettuare tutte le
modifiche che riterrete opportuno.

Dal menu “Aircraft” scegliete il modello che preferite, dallo stesso menl scegliete lafunzione EDIT, il calcolatore vi avvisera
che potrete solo modificarei propri modelli, date un u nuovo nome a modello (es. Cap 232 copia) quindi cliccate EDIT su
questo nuovo modello. Accederete ad a videata come quellariportata in esempio:

[ ] i tratta della scheda di ingresso per potere

ortare qualungque modificaa vostro mo-
Aircraft Selection I gzlpl o. a g

| Aircraft Selection

I1' ment atendina con fondo grigio mostra (in

BLT Park Flyer :! Inglese) le caratteristiche del modello con le
Cap 232 eventuali funzioni ausiliarie installate.
' |
| EZ@“Z?; 182 . | tasti in fondo consentono 4 funzioni fonda-
| oC-a mentali : la copia, la cancellazione, il cambia-
N2 Flartric] = . mento del home e I'ingresso nella scheda pa-
Colar Scheme rametri modello.
|Hegular ‘;1 \ Make Mew Scheme )i Reload )

Tutto questo solo su modelli non origindli. La
Descrizione | The GAR 232 is & worid renowned gerobatic champion. ﬂ protezione vi impedira qualungque operazione

Designed and produced by Mudny Aviation of France, the sui modelli originali settati dalla Great Planes.
CAP 232 tonk the 1997 Waorld Aerobabic Champlohships,
Clicchiamo ora sul tasto parametri modello
per entrare nella videata riportata alla pagina
seguente:

On fow rates, the CAPs Naht welght alfows it to be vens ;J

-Customize Aircraft
Copia Modello } \_Elim.mndelln Py Finom. Modella S Faram.Modello J
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1
Superfici di Controllo | SEmOS | Varie

Setupfereo | Motori | Fusoliera | Ali

-Informazioni Generali

Neme Cap 232b

Desczione [The CAP 232 iz & world renowned aerobatic charmpion, -
Dezigned and produced by kMudm &viation of France, the CAP
232 ook, the 1997 “World Aerobatic Championships.

=

i I ———=——————————
Altro
Scala Visiva I'I 0 3:

Apertura 144.8 cm

Alare

-Radio Type——

™ My Own Radio
i Software Fadio

Edit Maw.... J

Eccoci entrati nella sezione che ci
consentira di effettuare qualungue
modifica a nostro modello dal profilo
aare alla potenza del motore alle di-
mensioni delle superfici mobili. In to-
tale potrete modificare 200 parametri
del vostro modello. Per tanti di questi
parametri cliccando sul punto interro-
gativo afianco vi & un disegno espli-
cativo del parametro da modificare.
Esplorate le diverse possibilita cheiil
programma vi da con un semplice
click. Alcuni esempi verranno forniti
in seguito. Ci limitiamo ora ad osser-
vare che nel riquadro Radio Type é
selezionata la Software Radio ovvero
i comandi interni a programma sul
PC. Con il tasto Edit Now si potra
modificare un numero enorme di re-
golazioni come e pitl che su qualun-
gue moderna radio computerizzata.
Scegliendo invece “My Own Radio “
viene completamente bypassato il
programma e tutti i comandi miscela-
zioni ed interruttori ausiliari vengono
passati allavostraradio. Vi sono van-
taggi e svantaggi per ognuna delle
due scelte.. Esaminiamo in questa se-
zione I'uso del Software Radio: Assi-

curatevi nellavostraradio specie se s trattadi unaradio computerizzata di scegliere una memoria libera da qualunque misce-

lazione, inserimento dual rate eccetera altrimenti quanto memorizzato nella vostraradio si sovrapporra a quanto memorizzato
nel computer con effetti imprevedibili. Prima di passare all’ Edit Now clicchiamo in ato sulla sezione Servos per entrare nel-

I" assegnazione dei servi videata seguente che rappresenta |’ assegnazione dei servi per il modello selezionato.

B x|

Setup Aeren | Motor | Fusoliera | All I
Superfici di Controllo Servos | _ Warie
-Servo Assignments T— e~
Left Aileran Channel 1 g WSECJED deg
Right ileran [Chamnel1 =] 1 [018 =sec/B0 deg
Elervator !m [ lﬁsecfﬁﬂ deg
Thrattle m |_ Iﬁsecfﬁﬂ deg
Rudder [Chanrels =] T [019 Ssecs60 deg
Stesring Wwhes! [Channeld =] T [013 secso0 deg
Spoilers Im r Iﬂsecx’ﬁﬂ deg
Flaps [t =] T 050 Hsecss0 deg
Retracts Im (i IESEC.-"ED deq

.

¥ Show changes in real time.

Lavideata vi mostra ogni singolo ser-
vo aquale canale dell’interfaccia € as-
segnato, le caratteristiche di velocita
simulate che potete ovviamente modi-
ficare e’ eventuale reverse sul servo.
Muovendo gli stick vedrete nella figu-
rain basso a destra muoversi imme-
diatamente le superfici correlate.
Eventuali modifiche potranno cosi es-
sere controllate immediatamente.
Notate che se mettete il reverse su di
un servo in questa sezione, questa
modifica sara attiva solo al’interno di
guesto modello selezionato mentre le
modifiche fatte nel set up avanzato
dellaradio, come visto nella sezione
precedente, sono relative al settaggio
dellaradio ed hanno effetto su tutti i
modelli del simulatore!!!

Questa videata mostra immediatamen-
te ogni servo da cosa € azionato.
Consideriamo atitolo d’ esempioil
profondita che nella maggior parte dei
casi saracontrollato dal canale 2 del-
I'interfaccia

Rientriamo ora nella videata principa-
le Set Up Aereo e clicchiamo sul pul-
sante Edit Now del riquadro Radio
Type per andare alla videata seguente.
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i Radio Setup )

| Regol.Radio |

Entriamo oranel Set Up dellaradio
relativa a modello prescelto.

Con questo strumento possiamo asse-
gnare qualungque movimento ai nostri

. Scelta Servo _ — servi ottenendo virtuamente u nu-
| Servaon, Charin Left Aileron, Right Aileran mero infinito di miscelazioni, oltre a
| poter attivare funzioni accessorie
. quali i dua rate, gli esponenziali ed
-1l servo é controllato da altri. Concettualmente & molto sem-
=1 . lice .Nellavideata precedente abbia-
vV Cansel da [1002] 2a [0 5 do [sempre =] | | |PVCE °
| [} Cansle 2 ? gl e mo Vvisto quale canale & assegnato a
[MCanse2 pa [0 = 24 iﬂ = % Quando |Sempre -] servo Eventualmente se necessario &
| [T Canale3 [Da ||:, 3: %3 l':' 5: % [uando Igempre ,i stato possibile modificare tale asse-
[ Candle dg@0m H % 4 H = m gnazione. In questasezmng possiamo
e modificare tutte le caratteristiche del
[T Candle5 Da |c| = za |c| = % Guanda ISempre -] servo. Selezioniamo nel mentl aten-
[~ Canale6  Da m — m:, = 5 Quands I_Sempre ,i dinail servo n. 2 elavideata mostre-
. . ratutti i dati relativi a servon. 2.
M Canske? pa [0 Hza [0 =% Ouands [sempre 7] Possiamo ad esempio miscelareil ca-
[T Canale8 pa [0 = x%a 0 =z Quando I5empre vi nale 2 con il canale 6 su questo servo
[M Canaled D H = 5 Iﬁ = o ‘Quando m semplicemente cliccando sullafine-
Slhshs strelladel canale 6 e limitare la

escursione quantitativamente utiliz-

Altri Parametri zando lefinestreda... a.... In questa
Trirn 00 Sz manierail servo n. 2 profondita sard
Riduttari i k- ||,.,terr zon | comandato dal canale 2 come € solito
E : — = ma anche per la quantita che voi vo-
i 24 5 - ISempre = ¥ Mostra subito cambiamenti, lete dal canale 6. Seil canae 6 & as-

segnato normalmente ai flaps ecco
che aprendo il flaps correggerete automaticamente il profondita. Similmente potete costruire tutte le miscelazione che vi pare.
Nel riquadro altri parametri potrete variare i trim ( oltre che sullaradio), mettere valori di dual rate e di esponenziale e condi-
zionarli ad esempio alla posizione di un interruttore che potra essere ad esempio attivato datastiera o da un canale libero sulla
trasmittente. Anche in questa scheda ,dopo avere effettuato cambiamenti, potrete visualizzare I’ effetto immediatamente sulla
figurinain basso a destra semplicemente muovendo gli stick.
Esaminiamo orail significato di ogni singolo elemento di questa videata cosi importante per creare esattamente il “vostro
modello”.
1) Scelta servo . Si sceglieil servo daeditare Normalmente i servi sono assegnati come segue:
Canale 1- Alettoni
Canale 2—- Profondita
Canale 3—- Motore
Canale 4- Direzionade

2) Il servo e controllato da

Ogni servo puo essere controllato da uno solo o da qualunque combinazione di Input. Ogni Input pud essere semplicemente
“ON" od “OFF" per questo canale. E' ON quando € spuntato nell’ apposita casellina altrimenti € OFF. SE € ON la percenuae
“Da’ ed“A” viene usata per determinare la posizione del canale al minimo ed a massimo valore di Input. La specifica opzio-
nale “Quando” permette di attivare o disattivate la miscelazione in maniera condizionata..

3) Canale #

Se|’input corrispondente a questo canale contribuisce al movimento del servo selezionato. Per trovare a cosa corrisponde
questo canale appoggiate I’ indicatore del mouse per qual che secondo sul box di spunta. La finestra che appare individuera

I’ assegnazione di questo canale. Normalmente I’ assegnazione dei canali sara quello primaindicato a meno che non I’ abbiate
cambiato nel SET UP Avanzato dellaradio.

4) Da
Quantita con cui questo Input contribuisce a movimento del servo quando questo Input € nella posizione minima.

5 A
Quantita con cui questo Input contribuisce a movimento del servo quando questo Input € nella posizione massima.

6) Quando
Indica quando questo INPUT contribuisce @ movimento del servo. Puo essere sempre o condizionato da un interruttore.
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7) Trim
Esprime una percentuale : questo e laquantitadi Trim applicataa rispettivi canali.

8) Riduttori
Lariduzionein percentuale del movimento del servo quandoi riduttori sono attivi

9) Interruttoreper i riduttori
Indicaquando i riduttori sono attivi per il canale selezionato. L’ interruttore pud essere sempre attivo o condizionato da un in-
terruttore sullatastiera o sullaradio.

10) Esponenziale
Quantita di esponenziale da applicare a canale selezionato. Percentuali pit alte addolciranno larisposta con gli stick vicino
al centro.

11) Interruttore per I'esponenziale
Indicaquando I’ esponenziale € attivo per il canale selezionato. L’ interruttore pud essere sempre attivo o condizionato da un
interruttore sullatastiera o sullaradio.

12) Mostra subito cambiamenti
Disattivate questa opzione se avete un computer lento. Fate le modifiche e riavviatela per vedere gli effetti. Se avete un com-
puter veloce tenete questa funzione attiva.

5) 11 Settaggio dellaradio per il vostro computer (Elicottero)
I Z

~ Analogamente al caso dell’ aereo, per
TailRotor | owo | cutch | TailFins | Semos | Misc | potere effettuare qualunque regolazio-

HeliSetup | Engine | Fuselage | Hub | MainRotor | Paddies lnmeeﬁtze&dportrweggt\all:?ggééiﬁ\gfeLrJ:eZtltﬁzraé

- General Information unacopia. Nel menu atendina Aircraft
- selezionate il modello che volete edita-
HeliName:  Impala (.30 heli)2 re, create una copiacambiando il no-
me, editate il modello ed entrate nel
parametri del modello. Vi verra mo-
strata una videata analoga a quellari-

Description:

A great introductore heli. The Impala haz a low center of mazs
and an articulating ratar head ta make far a zmooth and stable

. . also & good forward flight and prodotta.
termediate asrobatic trainer. :J In dlto troverete tutte le sezioni per
& description of the helicopter. modificare tutti i parametri del vostro
-Other MF‘ elicottero. Alcuni esempi verranno mo-
Yizual Scale |1_4 3; strati in una sezione successiva. Se an-

date nella sezione “servos’ vi accorge-
rete che con la scelta “ software radio”
cliccata ( cioe tutte le regolazioni e mi-
scelazioni avvengono dal PC” non po-
trete modificare |’ assegnazione dei ser-
vi masolo lavelocitd. Potrete invece
modificarla a piacimento se scegliete
“My Own Computer Radio” in cui tutte
le regolazioni e miscelazioni verranno
fette dalla vostra radiotrasmittente.

~Radio Type————
" My Own Computer Badio

¥ Software Fadio

Edit Mowa... )

Clicchiamo orail tasto Edit Now per entrare nelle specifiche dellaradio. Oltre amodificare tali specifiche questo & essen-
ziale per comprendere come é regolato il modello prescelto. Non si pud semplicemente tentare di volare con un modello

d elicottero come si farebbe con un aereo senza prima comprendere | e diverse miscelazioni e settaggi.

A questo proposito consigliamo prima di far volare I’ elicottero anche di vedere almeno la sezione Gyro per vedere che tipo
di giroscopio ha predefinito la Great Planes sui suoi modelli. Su alcuni, come questo mostrato ad esempio, é selezionato I’
Heading Hold mentre voi potreste voler volare con un normale giroscopio. Passate un po’ di tempo averificarei diversi
settaggi familiarizzerete immediatamente con le enormi potenzialitd. Ricordate che sull’ elicottero vi sono oltre 300 parame-
tri modificabili. Agendo sui diversi parametri sarete in grado di parametrizzare esattamete |’ elicottero come il vostro model-
lo originale.

Cliccando su “Edit Now “ entriamo sulle regolazioni dellaradio del vostro elicottero come a pagina seguente.
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Radio Setup :

Modes | Serd Settings | Mixing Curves | Mizirg | Gyros and Governar |

-Mode Assignments

Lzed.

[# Idle Up 1 Flight Mode
[T Idle Up 2 Flight Maode

[ Throttle Cut

The Maormal Mode' 1z the default mode. [F no additional flight
modez are selected, the 'Mormal Mode' fight curves will be

[¥ Thrattle Hald Flight Maode

!Interr 30n LI
| Chisve: L On =l
Ilnterr1 On j
[ Chizve: P OIf ]

Radio Setup :

Modes Servo Settings | Mixing Curves | Mixing | Gyras and Governar

-ATY Settings

Right I'I oo.a 3:
Left |1 0o.a 3:

~Sub Trim Settings

Maormal IEI.EI 5:
Idle Up 1 IEI.EI 3:
Idle Up 2 IEI.EI 3:

-Dual Rates

Low Rate When Ilnterr'l On vI
High R ate I'IEIEI.EI 3:

Lo B ate I?EI.EI 3:

-Exponential Rates

When | Mewver j

Diwring High R ate |4EI.EI 3:

During Low Rate (400 =

x| Laprimavideatain cui s entrae

quelladei Modes.

Questavideata vi permette di sele-
Zionare i “Modes’ attivi ed in quali
condizioni vengono attivati.
Cliccando sul box si attivano 0 meno
i diversi Modes mentre con il menu
atendinas seleziona se e quando
vengono attivati.

Avete la sceltatradue Idle Up Flight
mode, un Throttle Hold ed un Throt-
tle Cut. Ognuno di questi pud essefre
attivato o disattivato con un semplice
click sul box di spunta e condiziona-
to dagli eventi scelti con il menu a
tendina. Ad esempio attivato o disat-
tivato con la pressione di un tasto
sullatastiera o lo spostamento di un
interruttore sulla radio.

Clicchiamo ora sul Servo Settings
per passare alla successiva videata:

_* Possiamo in questa videata regolare

I"uscitadi ogni servo. I| menu atendi-
naindicail servo correntemente edita-
to. E' possibile editare i seguenti ser-
Vi:

Rollio —Roall Cyclic

Beccheggio — Pitch Cyclic
Motore-Throttle

Ruotino di coda— Tail Rotor

Gyro

Collettivo— Collective

Head Speed Governor

A seconda del servo prescelto le pos-
sibilita di regolazione saranno pit o
meno complete. La videatavi mostra
la possibilita pit completa. Potrete re-
golare L’ ATV destro e sinistro, il
SUB TRIM setting in condizione nor-
maleelegato a dueldleUp 1 & 2i
Dua Rate e gli esponenziali in due
condizioni diverse (High Rate e Low
Rate) condizionati entrambi da una
evento prescelto. (i.e. Interuttore atti-
vato o tasto premuto !)

Clicchiamo ora su Mixing Curves per entrare nella Mixing Curves page mostrata nella pagina seguente.
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: La pagina mixing curves vi permette
ﬂ di crearee rego]are con finezza le cur-
ve di risposta per ognuno dei Flight
Modes possibili. Questo vi permettera
; ; di regolare esattamente I’ elicottero se-
-Display Flight Modes condo i vostri desideri.
" Display Curves for &l Modes Lapartein ato Display Flight Modes
% Display This Flight Made [Mormal i vi consente lasceltadi quali curve
¥ Collective Cufves mostrare tutt_e osolo qqel le de! Modo
prescelto. Cliccando sui box di spunta

Modes | Serva Settings  Mixing Curves | Mixing | Gyros and Governar |

¥ Thiattle Curves V¥ Tail Rotor Mix potrete mostrare o nascondere le curve
indicate.
-Curves
. La parte sottostante “ Curves® vi per-
Curve To Edit Mormal Mode T ail Rotor Curve j metFt)e di modificare le curve DopF()J

avere scelto nellapartein ato il Mode
su cui s vuole agire si sceglie nel me-
nu atendinain basso la curva da Edi-
tare (in figura mostratala Normal Mo-
de Tail Rotor Curve) e sara possibile
modificare solo la curva prescelta. Si
possono modificare 9 punti per ogni
curva o modificano i valori in basso o
trascinando i punti dellacurvacon il
|32 =4 |35 £ I39 = |42 = |45 == |4E b |4EI =y |51 :i”51 =4 mouse. Lacurvache s staeditando &

quella mostratain nero.

Clicchiamo ora su Mixing Page per avere la seguente videata:

] Quesiapecinevi consented creare

. fino a3 miscelazioni libere per mi-
Modes I Servo Settings | Mixing Curves  Mixing | Gyros and Governar I gliorare le vostre prestazioni di volo.

~Mixing Parameters Dal menu atendinain ato potrete
scegliere tre miscelazioni indicate
con Mix # 1, Mix #2 e Mix # 3ri-
spettivamente.

Mumber |I'v1i:-: #1

L

W Active

Perché una miscelazione sia attiva
dovrete cliccare sul box activeesi
renderanno attivi i menu a etnidna
sottostanti.

I menu “when” consente di scegliere
guando la miscelazione viene attiva-
High [200 = ta.ad esempio con un tasto dellata-
stieraoppure un interruttore dellara
Lo iEEIEI 3: Offzet IEI 3: dio. PP
Con il menu atendina“FROM” si
selezionail canale di INPUT che co-
manda |a miscelazione. Con il menu
atendina“TO” s selezionail cande
che la miscelazione modifichera. Infine con il valore High si regolala percentuale del canale di Input che si applicherasil ca-
nale mixato quando il canale di INPUT & sopra zero. Analogamente nel valore Low si mettera la percentuale del canale di IN-
PUT che agisce sul canale miscelato quando il canale di INPUT e sotto lo zero. Il valore OFFSET infine viene semplicemente
aggiunto a risultato della miscelazione. SE la miscelazione viene fissata come tipo “OFFSET” nella scelta del menu FROM
verrapreso solo il valore di questa casella

When IInterr 30n

L

From I T ail Fiotar
To I Gyro

Lefle

Clicchiamo infine sulla schermata Gyro Type and Properties ed otterremo la videata della pagina seguente.
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TR x] Con questa videstasi poira speci-

careil canae che controllail guada

Modes | Servo Setiings | Midng Curves | Mbdng  Gyros and Governor | gno dell’ Head Speed Governor e del
i Giroscopio.
| rHead-Speed Governor P
I Contralled by | Chiavi Mumenche (1 23456?5‘51’ Naturalmente Sett(:\lggi(.) dell’ Head
Speed Governor sara attivo solo se
Low R |35r_| 5: 1=/ nell’ elicottero avrete attivato questo
High RPM |1 350 5: =1=9) marchingengno. Questo si fanei pa-
| ? rametri dell’ elicottero nella sezione

“Engine” Nell’ esempio mostrato
| questa funzione é inattiva
mette di scegliereil canale di Inout
Current Gyro Type: IF'iez::n Gyro che comandail guadagno del mecca-

[T Usze Dynamic Gain nismo. .. .

Low RPM éil valore pit basso che
_ — - I’Head Speed Governor mantiene
Master Gain Controlled By |Jn:-ysi:|n:::< 1 uestn:-.*'b:na:l! mentre nel High RPM s setterail
valore piu alto che I’ accrocchio deve
mantenere.

Il secondo menu Gyro Type and
Properties serve aregolareil settag-
gio del giroscopio.

Lafinestra Current Gyro Type mo-
strail Giroscopio selezionato sul
modello sulla sezione Gyro dei para-
metri Cliccando su | box Using Dynamic Gain si permette di controllare il guadagno del giroscopio dallaradio, daun interrut-
tore o dallatastiera. I| ment atendina Master Gain Controlled by vi permettera di assegnare la funzione ala modalita prescel-
ta.

Infine se aveste scelto un Giroscopio Heading Hold vi apparirebbe anche una regolazione Heading Hold che con le stesse mo-
dalitavi permetterebbe di scegliere la condizione che attival’ heading hold gyro.. Analogamente il giroscopio potra essere
controllato da un Input dallaradio, da un interruttore o da un tasto dellatastiera.

6) Tutorial dell’interfaccia

Le sezioni precedenti mostravano la regolazione dellaradio per I’ aereo e per I’ elicottero che sono valide sia che voi installiate
un Joystick tipo radiocomando sia che usiate il cavo interfaccia ed il vostro radiocomando. In questa sezione ci dedicheremo
solo allaimpostazione del proprio radiocomando con I'interfaccia questo capitolo € organizzato in differenti passi partiremo
dagli esempi piu semplici per arrivare ai pit complessi.

Passi da1-9 |l trasmettitore € in grado di controllare tutti gli aerei utilizzando il software del programma RealFlight G 2.
Viene usata latastiera per emulare gli interruttori da 1l a3. Tutti gli aerei egli elicotteri inclusi possono essere comandati in
questamodalita. E' piuttosto facile arrivare a questo punto. Non si possono editare funzioni come le mixing curves dal pro-
prio trasmettitore. Ci riferiremo a questa modalita di funzionamento come “ Joystick Mode”

Passi da10 a 12. Il trasmettitore € in grado di volare tutti gli aerei ed elicotteri di serie usando il programmainterno del Real
Flight G2 Le funzioni degli interruttori vengono assegnate agli switch del trasmettitore. E' piu complesso da configurare e
non si possono fare cose come la modifica delle mixing curves dal trasmettitore.

Passi da 12 a 20 Il trasmettitore controlla direttamente il modello ed il programma interno del simulatore viene completamen-
te bypassato Questa modalita viene chiamata “ Direct Control Mode” . Potrete sempre utilizzare il modo Joystick come da
passi 1-12. Tutti gli aerei ed elicotteri possono essere utilizzati. Tutte le miscelazioni ed i cambiamenti effettuati sul trasmetti-
tore hanno immediatamente effetto sul modello che state volando.

Joystick M ode
In questamodalitail vostro trasmettitore viene usato come un semplice joystick mentreil software del G2 vifornisce tutte le
miscelazioni e qualungue altra funzione che possiate desiderare.

Passo 1 (solo per radio computerizzate ,se avete unaradio tradizionale passate al passo 2)
Per calibrare laradio con il RealFlight G2 dovrete scegliere una memoria che non sia attualmente usata. Consultate il manuale
dellavostra radio per questa operazione. Se laradio hafunzioni per aerei ed elicotteri mettetelain modalita aereo.
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Seil vostro trasmettitore prevede solo la modalita Hely non disinseribile assicuratevi che la miscel azione motore/passo
(collettivo) non sia attiva. Date un nome a questa memoria per poterlo successivamente identificare In molte radio potrete da-
re un nome alfanumerico oppure una sigla numerica. Chiamatelo ad esempio RFJOY per poterlo reidentificare. Assicuratevi

di avere a zero tutto dual rate esponenziali eccetera. Questo perché vogliamo dare al RealFlight il massimo, il minimo el'am-
piezza dell’impulso del trasmettitore. Facendo un modello nuovo con una mappatura 1:1 ( nessuna miscelazione attiva, 10%
ATV, nessun TRIM ) siamo certi di dare unareplica esatta degli impulsi inviati dal vostro Tx alle escursioni massime.

Pass da2ab
Dal menu atendina“option” del programma scegliete “controller calibration” scegliete Creal CALIBRA per ricalibrare com-
pletamente laradio come spiegato nella sezione 3 pag. 5-6.
Passo 6
Dobbiamo ora assicurarci che I'interfaccia funzioni correttamente, proviamo i canali standard primadi passare ale funzioni
avanzate Per oragli interruttori saranno emulati dallatastiera. Pit avanti affronteremo il problemadi come assegnare gli inter-
ruttori allatrasmittente. Se avete seguito i passi da2 a5 sullo schermo avrete il SET UP avanzato della Radio altrimenti apri-
te dal Menu Optionsil controller Calibration.

Entrate nel Set Up avanzato e scegliete dal

I_ X menit atendinalo switch 1 ed assegnatelo ala

letteraHcon il secondio menu atendina. Si-

i Scegliete gquale canale editare.
| Setup Avanzato I SEEA milmente assegnate allo switch 2 lalettera J
I _ X .
| Canale da modif. IEanaIe 2 [Profondita) _"'_I ?g[?ei::_tm 3laletteraK ed allaswitch 4 la
E:Q:l: i[[F'B:;g’Z‘igiﬂle] Dando OK e tornando indietro si potra vedere
-Setup Avanzato — Canals 1 [Alettoni] | | chepremendo lelettere H,J,JK,L gli switch
Guesta canale & controllato df Canale 3 [Motare) contrassegnati con 1,2,3 e 4 si premeranno o
) Canale 7 distaccheranno.
[T lrwerti la direzione Canale &
Walore Attuale; E:E::;% Passo 7)
Oranella pagina“Controllore” potremo vede-
Il walore deve andare da -10 Canalel & ; : o
raggitinti sppendlo e s Siitch 1 re le barre luminose blu corrispondenti ai ca-
dovete leggere 0. Switch 2 nali muovers e gli interruttori attivi. Attivate
Switch 3 gli interruttori premendo i tasti H,J K L eve-

Switch 4

dretei tasti 1,2,3,4 sulla videata accendersi e

spegnersi. Muovete gli stick dellaradio ed as-

Se nan funziune_ come descrtto sopra,provate prima a ricalibrare il sicuratevi chei segmenti luminosi s muovano

jopstick uzanda il pulzante CrealCalibra del dialogo precedente. in accordo. (es. muovendo lo stick degli alet-

toni sullaradio dovrete vedere muoversi la

barraluminosa dell’ interface channel 1 e cosi

via) Se questo non & corretto dovete modifica

re le assegnazioni con il SET UP AVANZA-

TO come spiegato nella sezione 3. Non preoc-
e 10 fnella A ? | cupatevi aquesto punto dei canali da5a8.

Passo 8)

Assicuratevi orachei canali s muovano nella giusta direzione. Con la pagina“ Controllore” aperta dovreste leggere come se-

gue:

M otore compl etamente aperto dovrete leggere canale 3 100%

Direzionale asinistra (dadietro |’ aereo) dovete leggere Canale 4 —100%

Alettone asinistra (dadietro I'aereo)  dovete leggere canale 1 —100%

Profondita giu dovete leggere canale 2 100%

Se avete un canale che funziona a rovescia potete invertire la direzione nel set up avanzato (valido per qualunque modello) o

al’interno del modello (valido solo per il modello selezionato)

Passo 9)

Provate a volare ora con uno qualunque degli aerei od elicotteri memorizzati nel Real Flight . Usatei tasti H ,J K,L per attiva-
re gli switchesrichiesti per i diversi aerei.

Normalmente per i modelli memorizzati queste sono le funzioni assegnate agli interruttori

Aerei :

H= Dua Rates (Switch 1)

J=FHaps (Switch 2)

K = retrattili (switch 3)
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Elicottero:

H = Dual rate ( switch 1 del Real Flight)

J= Throttle Hold (switch 2 del real flight)
=IdleUp (switch 3 del rea flight)

****************Prendeta/i Ol’aunapausaeVdateCOH qualche moddIO**********************
Passo 10) (solo per trasmettitori con piu di 4 canali)

Tutto deve funzionare a questo punto. Facciamo ora alcuni piccoli cambiamenti per assegnare gli switches (interruttori) ala
vostra radiotrasmittente. Supponiamo ad esempio che vogliate assegnare lo switch 2 ad un interruttore della vostra radio anzi-
ché alaletteraJ dellatastiera

Andate alla pagina“ Controllore” muovete I’ interruttore sulla vostra trasmittente ed osservate quale canale s muove muoven-
do la barraluminosa sul display. Supponiamo che la barra che si muove corrisponda al canale 5 dell’ interfaccia. Significa che
il vostro interruttore sta comandando il canale 5.Andate quindi nel set up avanzato, scegliete nel menu atendinain ato lo
- —— switch 2 ad esempio ed assegnatel o nel menu
— | sottostante al Transmitter Interface Channel

; 5. Lafigurariportata afianco mostra ad

|| | Setpihmnzato I esempio I’mgnazione dello switch 1 con il

i e I AT l S aitch 1 Ll trasnmitter Interface Channel # 5.

Scegliete coza cortrolla guesto canale.  pasgg 11) (SOIO per Tx con pil] di4 canali)
Se avete unaradio con almeno 7 canali potre-

-Setup Avanzato———

Questo canale & controllato da: !Transmitter Interface Channel 5 j teripetere leistruzioni del passo 10 per asse-
| [ Inveiti lagicsions Trarsmitter [nterface Channel 4« gnare ad esempio lo switch 1 al canale6 elo
_ switch 3 @ canale 7. Se avete un Tx asolo 5 o
Walore Attuale: Transmitter Interface Channel & 6 canali alcuni funzioni di switch dovranno
Transmitter Interface Channel 7 forzarim nate alla tasti Se
Il walore deve andare da -100% to { Transmitter Interface Channel 8 per Torzarimanere assegnale alla era.
raggiunt appena lo stick arriva a fi Mouse - Destro/Sinistro avete unaradio computerizzata moderna,
dovete leggere 0Z. Mouse - Su/Gil — alcuni degli interruttori dellavostraradio non
Chiavi numeriche 1.2,3,4.56.7.8.3 controlleranno un canale bensi uno stato. Gli
Chiavi: 0LW.ER.T interruttori Throttle Hold o Idle Up del tra-
Chizvi 850 F.G Az . A . .
] ) : g 3 smettitore sono i primi esempi che vengono in
Se hon funzione come descritta sopra,provate prima & ricalibrare i mente. Per assegnare questi switch del Tx in

jovstick uzanda il pulzante CrealCalibra del dialogo precedente. modo che controllino gli switch del Real

Flight richiede un po’ di tempo ed unaradio
programmabile. Aggiungete allavostraradio
una miscel azione che misceli ad esempio I'in-
terruttore Idle Up nel canale 7 del trasmettito-
re. Questo normamente viene fatto con una
Ok 34 Annula 347 ) miscelazione OFFSET dove un certo valore
viene aggiunto ad un canale quando un inter-
ruttore &€ ON (acceso) Potete usare anchei Sub Trim del trasmettitore per dare un valore lievemente negativo quando I’ inter-
ruttore & spento. (idle —up off). Per controllare se la vostra miscelazione funziona andate nella pagina controllore e muovete
I'interruttore. In Canale 7 dovra cambiare da negativo a positivo. Andate nel SET UP avanzato ed assegnate lo switch 3 d ca-
nale 7 .Oranella pagina del controllore, muovendo I'interruttore sul trasmettitore, dovrete vedere che anche lo Switch 3 si ac-
cende e spegne. (| pulsanti 1,2,3,4 in basso alla pagina cambiano forma e colore)

Passo 12) (solo per Tx con piu di 4 canali)

Dopo aver mappato tutti gli switches (interruttori) della vostraradio in modo che corrispondano alle funzioni degli interruttori
del programma potete volare qualunque aereo ed elicottero memorizzato. Non fate cambiamenti sul vostro Tx ora altrimenti
avrete un effetto combinato fra quanto fate sullaradio e quanto € memorizzato nel software con effetti accumulati magari im-
prevedibili. . Non cambiate gli ATV o gli esponenziali o le curve di miscelazione sul trasmettitore. Createvi una copia del mo-
dello, rinominatel o entrate nei parametri del modello o nell’ edit della radio come spiegato nelle sezioni precedenti ed effet-
tuate tutte le regolazioni che volete nel programma del PC.

**xx%* Org fermatevi e volate fino ad averne noia.*****

Se avete un trasmettitore con solo una memoria 0 se non volete occupare una memoria per il ssmulatore, o siete soddisfatti di
guanto raggiunto dovreste fermarvi a questo punto. Siete stati messi in grado di controllare qualunque modello vogliate creare
sullabase di quelli esistenti. Non vi sara quasi mai necessita di rientrare nel dialogo di calibraturadel controllore. Tutto quel-
lo che vorrete cambiare potra essere fatto su ogni singolo modello.
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Direct Control Mode

Usando il direct control mode, comeimplicail nome, significacheil vostro trasmettitore hail diretto controllo di tutte le fun-
zioni del modello. Il smulatore prenderatutti gli impulsi dal vostro trasmettitore e li applichera direttamente ai servi del mo-
dello. Qualunque modifica, miscelazione etc. dovra avvenire sul vostro s mulatore.

Passo 13)
Da questo passo in avanti , assumeremo che abbiate un radiocomando computerizzato con pitl memorie. In questo passo pro-
grammeremo un aereo neIIavostratrasrnlttente per controllare un modello in particolare. | vantaggi di questo approccio sono:
Userete la vostra trasmittente esattamente nellamanierain cui volerete con un vero modello R/C
Potete fare i cambiamenti sulla trasmittente mentre voltae con il modello come al campo
Se avete un nuovo aere od un nuovo elicottero potete imparare come usare la vostra trasmittente senza chiare il vostro
modello.
La vostra trasmittente potrebbe offrire pit possibilita del software di programmazione radio del G2

Gli svantaggi sono:
Dovrete avere un programma diverso per ogni modello come nellarealta
Quando passate da un aereo all’ atro dovrete cambiare il programma della trasmittente come in realta
Il Software di programmazione del real Flight G 2 potrebbe essere pit completo di quello del vostro Tx.

Passo 14) ( Esempio aer o)

Create sulla vostra trasmittente un nuovo modello .Chiamatelo P 51 o come vi pare. Entrate nella solita pagina del controllore
E muovete gli interruttori 0 i pomelli dei canali ausiliari sulla vostraradio. Osservate sulla pagina del controllore quale canale
interfaccia muove ogni singolo interruttore. Ad esempio muovete il potenziometro o I’interruttore del canale 6 ed osservate
quale barraluminosasi muove.

Nel nostro esempio avremo i comandi cosi assegnati:

Channel 1 Ailerons (alettoni)
Channel 2 Elevator (Profonditd)
Channel 3 Throtle Motore
Channel 4 Rudder — (direzional€)
Channel 5 Retracts — Retrattili
Channel 6 Flaps

Lasciate perdere gli interruttori perché ininfluenti a questo punto

Passo 15) ( Esempio aer o)

Cliccate nel programma sul menu a tendina Aircraft e selezionate il P 51 Mustang. Fatene una copia, chiamatelo “P51 Mu-
stang— My Radio” Editate questo aereo e selezionate “My Own Radio”. Nel box “ Radio Type”. Cliccate sulla pagina
“servos’ riportata qui sotto muovete gli stick dellaradio ed i canali ausiliari ed asicuratevi sulla animazione che tutto funzioni

» Come deve. Se nevesario rovesciare un servo potete farlo o
cliccando nel box o dal vostro Tx. In questa configurazione
Setpseren | Motori | Fusoliera | Ali non potrete entrate nell’ Edit Radio perché inibito. Tutti i
Supertici di Controllo SFES | 5 MEE controli sono passati a vostro trasmettitore.
~Servo Assignments e - I model loe ora pro_nto per volare con le funzioni Flaps e
. = ¢ [EHE P retrattile funzionanti
etaen il < secil e Se volete volare con un altro modello attenzione dovete ri-
Right icton [Crarel1 =] = [018 Hseciedeg tornare alla memoria che avete riservato precedentemente
Elevator [Chawelz =] [ [018 Zeec/0deg allafunzione Joystick !!!
Thrattle Il:hannel3 Vl C ID'IS HSECHBD deg
Rucder [Channels =] 1 [079 =sec/s0 deg Provate a volare con questo modello provandone tutti i co-
Steering Wheel [Chammels =] T [o1s Esec;so deg mandi ed effettuando regolazioni e miscelazioni dal vostro
Spoilers e 50 =Jsec/80 deg trasmettitore. Ne vedrete I’ effetto immediatamente.
Flaps |channeis 5] m [68 ESECHBU deg
Retracts Ifjhannei5 'I [ Ir' a0 ESEC.-"BD deg

L[

W Show changes in real time.

Pag N. 17 Copyright Safalero s.r.l.




Passo 17 ) esempio €elicottero.
Create un nuovo modello nel vostro trasmettitore. Chiamatelo “Real Flight Ranger “ ad esempio o come pare avoi. Se appli-
cabile, assicuratevi di avere attivala miscelazione del collettivo sul vostro trasmettitore. Muovete lo stick del motore ed os-

— servate labarraluminosaadel canale 3 muoversi. Os-
_ Xl servate quale altra barra si muove azionando il collet-
tivo miscelato. Normamente sarail canale 6. Ora
Controllore I operate il pomello o I"interruttore che sullavostrara-
C dio azionail guadagno del giroscopio ed osservate
-Controllore quale canale s muove. Nel nostro caso €il canale5.
Tipo Controllare RealFlight Transmitter Interface [LPT = | Notate che se I elicottero che avete selezionato preve-
Senon avete giaun  |Hitec j de un giroscopio arisposta costante in questo caso il
. controllo del guadagno non sara attivo.
Operate quindi il pomello od interruttore che control-
-~Anteprima lail governor del rotore ed osservate quale canale
] cambiail suo valore. Nel nostro caso €il canae 7. Se
B N e, I’ opzione Head Governor nell’ elicottero scelto & disa-
2 [Elervator] |02 MERNNENNEENENEN bilitata naturalmente questo non funzionera.
3 (Throttle] |79z (YNENENENNEENENENNENEENENEEE Nota se avete unaradio asoli 6 canali dovrete andare
B[] R LT LTI LIILL]]
B[R] 1%  (ENNEENEENNNENNNANENNENNNN Inacuni casi di trasmittente, il guadagno del girosco-
7 [Aum) qmez | pio_ elo I’_Head Governor saranno controllati dall o
8 [Aus] To0% | switch di Idle U_p dellz; radio. Per regol are/cam_bl areil
guadagno del giroscopio usando questo scenario do-
Switch i | ? | I = 4 | vrete aggiungere una miscel azione personalizzata sul
vostro Tx che assegni lo switch di Idle Up a canale 5.
Crea/Calibra... _}J 3 Setup Avanzato J _ _
Terminando questo esempio avremo nel nostro caso

le seguenti assegnazioni:

Canae 1 - Ciclico Rollio

Canae 2 — Ciclico Passo

Canale 3 - Motore

Canale 4— Ruotino di coda

Canale 5 — Guadagno giroscopio
Canale 6- Collettivo

Canale 7— Regolazione Head Governor

Notate che i pulsanti 1,2,3,4 sono irrilevanti in questo stadio.

Passo 18) (Esempio Elicottero)

Ci assicureremo oracheil canale del governor e del guadagno del giroscopio lavorino correttamente. Copiate |’ elicottero se-
lezionato e rinominatel o per poter vedere le sue caratteristiche ed il suo funzionamento. Nel Jet ranger da noi prescelto quan-
doil canale svaa valore minimo si settera a 900 rpm ,al massimo sara a 2200 rpm mentre a 0% dara un valore di 1550 rpm.
valori intemedi saranno interpolati.

Per il guadagno del giroscopio usate la seguente tavola per verificare il guadagno applicato a giroscopio.

Giroscopio arisposta costante : ignorai comandi dal trasmettitore.

Giroscopio Dual Rate: Seil canale di € meno di zero usail low rate altrimenti I high rate.

Giroscopio Piezoelettrico:: -100% usail guadagno minimo + 100% usail guadagno massimo

Heading Hold : Se meno dello 0% all’ orail modo Heading Hold & disattivo se & superiore a 0% viene attivato.

Se avete fatto una miscelazione nella vostra radio per controllare il guadagno del giroscopio & il momento di provarla

Assicuratevi cheil canale5 ed il canale 7 (od i vostri corrispondenti) funzionino a dover e. Se ad esempio lavostraradio
non manda segnali al canale 5 (come da nostro esempio) e voi avete un heading hold gyro nell’ elicottero volerete praticamen-
te senza giroscopio !!!!
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Heli Setup| Engine' Fuselagel Hukb I Maiantnrl Faddles
TailRotor | Gwo | Clutch | TailFins  Servos | s

-Servo Assignments TR Speed

Rall Cyclic [chammelt =] T [022 =secse0deg
Fitch Cyclic IEhanneI 2 TI I IESED.-"ED deq
Thrattle m M 022 =fsec/0deg
T ail Ratar Im O msecfﬁﬂ deg

C I

-

-

Eyro Gain hannel |
Collective IEhanneI E vI ||122 3: sec/Fl deg
The speed at which the seryv

Governor Gain I Channel ¥ = I

A LARGER value means that
MORE SLOWYLY .

A SMALLER value means tha
FASTER.

Faster servo motion means
the aircraft. The "standard" =
zeciEl degrees.

Passo 19)

Editateil modello prescelto e sele-
zionate* My Own Radio” per
bypassare laradio dl computer.

Passo 20)

Andate allapagina“servos’ dell’ €li-
cottero come mostrato nellafiguraa
fianco ed assicuratevi che la mappa-
turadei servi corrisponda aquella
impostata sul Set Up avanzato.

Provate avolare I’ elicottero per ve-
dere setutto € OK . Se doveteinver-
tire alcuni servi fatelo qui e non nel
SET UP avanzato semplicemente
cliccando sul box di spunta.

Notate a questo punto il software del
G2 é completamente bypassato dal
vostro trasmettitore e non verra usa
to per questo elicottero. Il Real
Flight usera gli Input come escono
dal vostro trasmettitore. Qualunque
modifica alle miscelazioni etc. dovra

avvenire nel vostro TX . Siete ora pronti a volare con questo modello. Ricordatevi che se volete volare con un altro modello
dellamemoria dovrete tornare alla memoria del trasmettitore che avete chiamato inizialmente Real Fligh Joystick in cui tutto &
settato a zero e le regolazioni vengono fatte dal computer. Altrimenti per un altro modello dovete occupare un’ altra memoria.

7) Leregolazioni ed i settaggi del Real Flight G 2

Faremo in questo capitolo un breve excursus per mostrare alcune delle possibilita di regolazione e settaggio del Real Flight
G2. Mostreremo anche alcuni dei gadget piu significativi che aggiungono interessantissime possibilita. Si tratta solo di acu-
ni esempi per esplorare completamente tutte le enormi potenzialita che il programmavi offre dovrete sperimentare voi stessi.

—

Backgroun
Terrain Editor |

-Photo -
~Mountains

b ountain Height I 3: .
M ountain '/idth |'| 372 3: it

Drigtant
[dahio T

Pendlet Terain Style I Green Valley j
Terain Texture Green Walley [Low Res) j
Terrain Color kaountain Green j

[T — — - | I
-3D Te Grid Denzity Sparze -—J— Denze 4
I Green'’ Murnber of Palygons: 11250

- Sky s
-Descr [+ Atmospheric Fog 1.

Fog Density 1707 = it

Cloud Texture IMedium Sky j
- Other Cloud Color IN:::rmaI Sky j :
L Sawe —r I |

Non abbiate alcun timore. Non
rompete niente.

A) aeroporti fumo campi di volo
e condizioni meteo.

Da menu “airport” potrete sele-
zionare diversi campi di volo:

L’ editor vi consentiradi aggiun-
gere o rimuovere oggetti quali
alberi, animali persone, macchi-
neavento etc. Vi consenteinol-
tre di modificare le caratteristi-
che del terreno le altezze delle
montagne e degli alberi. Vi con-
senteinoltre di modificare le ca-
ratteristiche di luminosita del
cielo dacondizioni diurne a not-
turne adi variare le condizioni di
visibilta come aggiungere o to-
gliere addensare o diminuire I'in-
tensita della nebbia o dellafo-
schia. Infine vi consente di varia-
re |’ attivitatermica e le condizio-
ni di vento. Notate che mettendo
il vento forte a raffiche potrete

Anteprima dei colori legati al'altitudine applicate alle
nuvale. La parte sinistra mostra i colori per basse

I udire le raffiche nel sonoro.
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Ambiente |

[ Dal Menu atendina Airport Lavideata a sinistramostrale

possibilta di regolazione dell’ attivita ambientale. Potete si-
mulare con efficaciale differenti condizioni ambientali.

~Yento
Direzione venta media

Direzione wanabile
Weloc Wento
R affiche

Dalce

[45 = grad
H gradi
[0 = keh
=

-Attivita Termica

account for different engine displacements and types.

~Airplane Exhaust

|

Exhaust Color

Exhaust Density Iﬂ %

Fade Rate 1 = =

Exhaust Fate Iﬂ b

Exhaust Size Iﬂ b4
y

Feset Defaults

Bazza '—J— Alta
L 0K A Annuala 3 7 }
Smoke/Exhaust Options |

Thesze options will apply to all airplanes and helicopters. Smokederhaust are automatically zcaled to

~Helicopter Exhaust

Dal menu atendina Aircraft lavideata di
regolazione dei parametri del fumo di sca-
rico insieme allasceltade colori

Eshaust Color I:I
Exhauszt Dengity Iﬂ b4
Fade Rate Iﬂ %
Exhaust Fate Iﬂ 4
Exhaust Size Iﬂ %
Feset Defaults )

~Airplane Smoke

Smoke Calor

E

Smoke Density IEE 3: S
Fade Rate IEB 3: %
Smoke Hate [fn =1 -

I' Edit e modificare qualunque parametr

0.

Entrando nel menu atendina Aircraft come gia parzialmente visto si potra accedere atutte le regolazioni necessarie per
aerei ed éicotteri :ricordate sara sempre necessario copiare un modello originale sia aereo che elicottero per potere fare

I =
npeile |l Gkl Bawus | varie
soprmen | e | Fusekn Hi

Infarmazioni Gererali

wes o AT-G Texan2

Lavideata mostral’ingresso nella sezione di regolazione dei parametri del
Texan . Notate che il parametro scala visiva puo essere aumentato per tenereil
modello piu grande quando s allontana dal pilota.
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Supertfici di Controllo |

Setup Aereo | fd ot

Servos Warie

| Fusoliera Ali

Ali da editare: Al Principali

~Attributi
Apertura Alare Iﬂ om L4 Corda dlare Iﬁ o
Diedro Iﬂ gradi Incidenza gradi
Pezo Alare EE kg
Swergalatura Iﬂ gradi Angolo Bordo

Posizione avarti |1|:|_? 3: cm e
Posizione in alta |.1|:|_2 3: oo

entrata

Angala borda uzcita gradi L2

[to0 =
I? aradi £2.
[20 =

-Scelta profilo

Profilo I Goeb]7 j

Entrando ad esempio nei parametri
relativi ale ai potete vederele
enormi possibilita di regolazione
cheil programmavi consente.
Apriteil ment atendinadella scel-
ta profilo per apprezzare lavasta
biblioteca di profili disponibili.

Se avete dei dubbi, ove sono pre-
senti dei punti interrogativi, potete
cliccare e vi apparira un'immagine
esplicativadel parametro richiesto.

Superfici di Controllo |

Setup Aereo | Motari

Semos Yarie

| Fusaoliera Ali

Ali da editare: [ 41 Principali

/

E

I

| Cancel |

= I

Ecco ad esempio I'immagine espli-
cativarelativaa parametro corda
alare. Come potete vedere non sus-
sistono possibilitadi dubbi su come
vadaimpostato o rilevato il para-
metro.

Agendo su di un modello base e
modificando i diversi parametri po-
trete arrivare ariprodurre esatta-
mente il modello con cui volate.
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Superfici di Controllo | Semnos I Warie
Setup Aereo Motori | Fusoliera | Ali

kd~bmrm A= mmmAiE Ik.d..-\.l.-\-..-\. Dl miem =l 'I

Visualizzazione di un’atraimmagine esplicativa che
chiarisceil significato dell’angolo di incidenza del moto-
re che vienerichiesto.

1
Cancel )
4 Quantitd di incidenza verso il basso per questo B i
Jmiatare Per incidenza in su usate valari negstivi.  fha j
Tail Rotor Gra | Citeh | TailFing | Sewos | Misc | |Videatadiingresso alle regolazioni

HeliSetup | Engine | Fuselage | Hub | mainrotor | Paddies

-General Information
HeliMame:  Impala (.30 heli)2

Dezcription:

learning platform.  Thiz iz alzo a good forward fhight and
intermediate aerobatic trainer.

& great intraductary heli. The Impala has a law center of mass &
and an articulating rotor head to make for a smooth and stable |

L

™ My Own Computer B adio

% Software Radio

o Edit Mo, 1

-~-Other I
Wizual Scale I'I.EI 3: e
-Radio Type——

consentite sull’ elicottero (oltre trecen-
to parametri)

Anche per I’ elicottero primadi poter
entrare nella modifica parametri € ne-
cessario selezionare I’ elicottero farne
unacopiae quindi entrare nei parame-
tri modello.
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Tail Rotor | Gyro | Clutch | TaiIFinsl Sehvos | Misc
Heli Setup| Engine' Fuaelagel Hub | Main Rotor  Paddles

- Attributes
Tatal Diarneter IE cm 2
Paddle Length 1020 = w2
Paddle Height [i78 =] emizs
tax Flap Angle Iﬂ gradi
Paddle Chord 424 = mmidd
Angle OF Incidence 0.0 = gradi
Paddle "weight 3.0 = grams
Mising Riatio [e00 = %
Fitch Deflection |23.EI 3: gradi
Foll Deflection 230 == gradi

- Airfoil

Aifol  |MACA D016 |

%)
=

Parametri modificabili nelle pale del
rotore principale.

Anche in questo caso i parametri con
il punto interrogativo possiedono
un’immagine esplicativa.

Notate anche qui laricchezza dei det-

Modes | Servo Settings | Mixing Curves | Mixin g | Gyros and Gavernor |

-Display Flight Modes
™ Dizplay Curves for All Modes

& Dispiay This Fiight Mode [ Normal =l
¥ Collective Curves
W Throttle Curves ¥ Tail Botor Mix
-Curves
Curve To Edit Marmal Mode Tal Ratar Curve j

[32 B4 |35 = a0 = |42 = |45 (= |40 [E4g = [ = |5y =

Da menu di regolazione della
radio, abbondantemente spiega-
to nel capitoli precedenti, la pos-
sibilitadi regolazione delle cur-
ve di miscelazione. Ogni curva
possiede 9 punti di regolazione
che si possono modificare o
dando i valori dell’ ordinata op-
pure con il mouse trascinando i
punti evidenziati al valore desi-
derato.
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Ajrport Aircraft Ewentz  Optionz Yiew  Multiplayer

Help Dal menli Events si possono effet-

ﬂ ¥ Event

Arport  fircraft Events  Ophone View  Multiplager  Help

Wirbual Flight Instrucior

et m b ot scrart (shplane oF Peleapier) ered
Available Instry=/seson difculy ke

Aipians Az =]

Aaiplare Advancad
Airplare Brgrrer

Hed

Heil:u alet Inlzlrrcdabe ]

b
Sk Rl Thiz merewuwer is
Tl Slice Al o oo, Ktk

athar manEuvE:
[-spup !ul ad hall ol
mgsad in

W U= Comect &ipert

tuare diversi tipi di competizione.
In caso di collegamento Mul-
typlayers anche insieme ad altri
possessori del Real Flight. L'im-
magine mostral’inizio di unagara
di Pylon. Spettacolare la gara di
limbo

Da Menu View potete aprire
viste multiple.

Ad esempio I'immagine mo-

'8 | stranellavideatagrande |’ €li-
T cottero con un po’ di zoom
. -1] I *"!" i"‘ SR | per mantenersi grande man
= mano che s alontanae nella
finestralavistarealein fun-
zione delladistanza.

Dal Menu Options potrete vedere il Virtual Fligh Instructor..
Si tratta di manovre acrobatiche preregistrate sia per aerei che
elicotteri ai grado avanzato intermedio o per novellini. Potrete
osservare le manovre sullo schermo e vedere insieme i movi-
menti degli stick dellaradio del pilota. Potrete contempora-
neamente in un’ altra vista provare aripetere voi stessi lama-
novra mentre I’ istruttore la esegue. Lavoce in inlgese in sotto-
fondo e quella dell’ istruttore che spiega la manovra.

0K 30 Areda )

q
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L’immagine mostra il modello dell’istruttore che sta volando
nel riquadro. Laradio dell’istruttore & visualizzata e potete
apprezzare i movimenti.

Il vostro modello é sullo sfondo in attesa di decollare.

Dal Menu Gadget si possono editare diverse
funzioni utili.

L’ Adv.Nav.Guides mostra durante il volo molti
parametri utili. Notate la scrittain rosso sull’ alti-
tudine dal suolo. Questa é stata regolatain modo
che diventi rossa sotto una certa altezza in modo
visivamente di avvertire del pericolo. Notate
che con la opzione consumo miscelaacceso si €
visualizzato ancheil contenuto residuo del ser-
batoio. A zero il motore si fermerd!!!

Si évisuaizzataanche laradio. Si potré cosi os-
servare il movimento degli stick duranteil volo
ed apprezzare la propria dolcezza o la propria
asprezza.

Questi oggetti possono essere posizionati dove
si vuole sullo schermo, ingranditi o rimpiccioliti
a seconda delle preferenze.

funzione utilissima per I’ atterraggio.

Vogliamo ricordare infine due ulteriori possibilita.

All’interno del menu Options troverete |1 Flight Recording e lafunzione start recording/end recording.. Con lo start recor-
ding si pud iniziare aregistrare un proprio volo e terminare con end recording. |l volo verra memorizzato con un nome
che gli darete e potrete sempre rivederlo insieme ai movimenti degli stick sullaradio. Potrete quindi vedere gli errori che
avete fatto , riprovare e confrontare con un tentativo precedente fino a veramente perfezionarvi.

Infine premendo il tasto frecciain basso (7) il computer vi consentiradi dare una rapida occhiata alla distanza daterra,

Buoni Voli
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8) Risoluzione eventuali problemi relativi all’interfaccia

SE NON Sl RIESCE A FAR RICONOSCERE |IL TRASMETTITORE DALLA PROPRIA INTERFACCIA CHE CO-
SA SI DEVE FARE:

Le nostre scuse per lavostra frustrazione. Vi sono acuni probabili fattori che possono causare il malfunziona
mento dell’interfaccia. Per favore seguiteci e provate ogni passo sotto listato. Ad ogni passo riprovate |’ inter-
faccia per verificarne il funzionamento.

1. Togliete I'interfaccia dalla porta parallela ed inseritela nuovamente utilizzando un piccolo cacciavite per
assicurare il collegamento con sicurezza.

2. Sfilate I’ adattatore Futaba od altro dal cavo collegamento interfaccia. Reinfilatelo con fermezza dovreste
udire un click.

3. Scollegateil vostro Tx. Spegnetelo. Seil vostro trasmettitore non e JR riaccendetel0.Se & JR assicuratevi
che sia spento. Ricollegateil cavo interfacciaal trasmettitore.

4. Awviateil Programma RealFlight, cliccate su “setting Simulatore” e sceglieteil foglio “controllore”.

Selezionate “ Transmitter Interface su LPT”, quindi selezionate la marca del trasmettitore che possedete.

( Se non vi mostra la opzione “ Transmitter Interface” significa che non avete dato il numero di matricola

dell’interfaccia all’ avviamento. Dovete in questo caso reinstallare il programma ericordarvi di fornireil

# di serie durante I’installazione)

Scollegate qualunque altro oggetto dalla porta paralela.

Collegate una stampante al’ interfaccia e provate a stampare la pagina di prova. Se lapaginadi prova non

viene stampata significa che I’ interfaccia con € collegata correttamente. Rimuovete e ricollegate lainter-

faccia e reiterate questa prova.

7. Andate a pannello di controllo, Nuovo Hardware, Togli/Aggiungi e disinstallate uno alavoltatutte le pe-
riferiche connesse alla porta parallela (scanner, stampante, etc.) un oggetto alavolta. Riavviate ad ogni
disinstallazione eriprovate I'interfaccia,

8. Sevi sentite avostro agio alavorare con il BIOS del vostro PC, riavviate il computer ed apriteil vostro
BIOS. Se avete dubbi su come si accede al BIOS e s effettuano variazioni contattate il vostro fornitore di
computer per avereistruzioni. Localizzate il set-up dellaLPT1 in “avanzate”. Provate a cambiare le moda-
lita (1) ECP; 2(EPP); 3 (Bidirezionale). Riprovate I'interfaccia ad ognuno di questi cambiamenti.

Se nessuno di questi tentativi sembra avere effetto provate il tutto anche sul computer di un amico o con atre

marche di trasmettitori.

Ricontattate il Supporto Tecnico RealFlight con i dettagli di tutti i vostri tentativi per ulteriori aiuti.

o u

9) Piccoli consigli finali
Prendete seriamente il vostro simulatore e non trattatel o come un semplice videogioco.
Provate ad applicarvi ad imparare le manovre, amigliorarle. Registratele e rivedetele.

In questamanierail vostro simulatore diventera un vero allenatore. Se siete un novizio imparate con i
modelli piu semplici , esempio il PT 40 per gli aerel el’Impala Trainer per gli elicotteri e passate a
modelli pitu complessi man mano che progredite.

Ricordate comunque che, nonostante I’ incredibile realismo di questo prodotto, nulla puo sostituire
I'esperienzareale. Pertanto se non avete mai volato e le vostre prime esperienze sono state solo con il
simulatore, la primavolta che volerete con un modello vero a campo fatevi comungue accompagnare
da un amico esperto.
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Installazione Manuale del driver dell’interfaccia trasmettitor e sotto Windows 2000 professional.

Con Windows 2000 pr ofessionale puo succeder e, con deter minate configurazioni hardware, chei driver dell’inter-
faccia non vengano caricati automaticamente. In questa situazione, pur essendo corretti i settaggi BIOS della porta
parallela, I'interfaccia non verrariconosciuta dal sistema. Per ovviar e a questo inconveniente sara necessario pro-
cedere al caricamento manuale dei driver dell’interfaccia. Non spaventatevi vi potra succeder e anche con altri

har dwar e aggiuntivi. La procedura € piuttosto semplice. Bastera seguire con attenzione leistruzioni illustrate se-
guenti .

N.B. la procedura di caricamento manuale del driver dell’interfaccia é valida per i seguenti:
RealFlight Classic

RealFlight Deluxe

RealFlight G2.

Soluzione ai problemi

Per utilizzare tutti i prodotti RealFlight compreso il G 2 € indispensabile innanzitutto aggiornarsi all’ ultima versione di-
sponibile. Se avete un Realflight Classic od un Realflight Deluxe potrete scaricare | ultima versione disponibile con ag-
giornamento automatico dal sito www.realflight.com dopo esservi registrati come possessori. Se avete un Real Flight G2

I" upgrade all’ ultima versione disponibile avviene automaticamente con le funzioni del Contro Panel del G2. Potete trovare
leistruzioni su come usareil Control Panel del G2 al’interno di questo sito nella sezione Great Planes nella pagina del si-
mulatore G2. Tramite le funzioni descritte in questa sezione vi suggeriamo di controllare anche la situazione di compati-
biltddei vostri driver con laMicrosoft Direct 8x primadi procedere oltre. Ricordiamo che questa compatibilita é essenzia-
le al funzionamento del programma.

Per installa re manualmente il driver dell’ interfaccia procediamo come segue:

1. Bisognera effettuare le seguenti operazioni primadi avere lanciato il programma. Se avete gialanciato il programma an-
che una solavoltavi consigliamo di disinstallarlo e reinstallarlo e riaggiornarlo al’ ultima versione.

2. Cliccate sul pulsante start , scegliete “impostazioni” ed aprite il Pannello di Controllo. Scegliete installazione guidata
nuovo hardware. Apparirala seguente videata:

J— S — - PR

H [restallamore guidaka hardware,

Installazione quidata hardware

Quests proceduaa puidsia consente d sogrroere
innacenie, scolegais o sobare | probken Feadvwen

Pe procosguing. scegbae Avand

Premete il pulsante Avanti ed apparira la seguente;

T B Bl st chocione quidatahordware.

Scegh apsrazione hardwais
D peiaaiorss bepderain da ssegas

Seleaonere loperamone da eceguine & fae dic s Svant

o Aggiunpiiobi § problemi [periferica)
1 Seotnghion quEa OPEIOS 5 5 518 S00UNDEralD Wna e DEecE o b
hanno problemi & far funoonsne una penisncs

i " Disnatalla'scollega [pesfenca)
Siabea queda ophore peil dervslgllae ima pEntensca O per pladaans i
compuier alip scolegaments di ina perlesca

Selezionate aggiung/risolvi problemi periferica e premeteil

pulsante Avanti vi apparira la seguente: e [




Installaziene guidata hardware, E

Sceqli periferica hardware
Specilicae di guale pesfenca hardwears occone sisobeere | problem

L'hardwane vizualizzalo sotho & gb nstalalo rel computer. Se una salls seguent
penéenche provoca problemi, selezionarda e scegiers Avant

Se 5 wuals aggungens una penlenca non slencata soito, elezionans Aggiungl nucva
penifencs = scagherm Avanti

Pesfenche |-

B Pulsarke caralteisica AP fissa

B Cormoler di mlenupt programmabiis [FIC)

B Times di sishema

B Cortroiler di accesso dretho alla memonia (DMA)

658 Tastiers slandand 101./102 tasti o Tastiers Miciosolt Matusl PS5 /2

& Prita shamrartas ECP 1 PTD ﬂ

cirdioms | Avani> Aredla |

Appariralaseguente videata:

Potra passare qual che secondo prima che lavi-
deata appaia. Scegliete “aggiungi nuova perife-
rica e cliccate sul pulsante Avanti.

Installazione guidata hardware,

Trova nuovo hardware
Nel corso dela ticerca viene ilevato anche Mhaidwae non compalibile Plug and
Play.

Al nlevamenta d memo hardware. vengono conirollate le impostaziors defla penfeica ¢
installah | dever apprapoiati
HAwviare la vicerca d reovo hardwars?

" 5i corca muovo hardwars
% Mo, Mardware zard selezionato da un elenco

cindere [ Avarny | A |

Premete il pulsante avanti ed apparirala seguente :

Installazione guidata hardware.

Tipo haidware
Incicare il ipo di hardeare da inslalae.

Selezionas § ipo di hadware da inslalars.

Tipo di hardware:

ﬂ, Batharia
-EE Conbroller audin, wdeo & gochi

& Canbroller host bus IEEE 1354

& Cantraller |DE ATAJATAR

i Controller SC51 = RAID

4] Dispositevi a infrarogsi

= Diveen o ecrologis memeeia

Sl bl pelare :-J

cindeno [ Aveis | Ao |

Selezionate atre periferiche e scegliete avanti apparirala seguente. :

Scegliete I’ opzione NO,I" hardware sara sel eziona
to daun elenco.



Installazione guidata hardware,

Selezione diiver per la periferica
Seleaonae un diver per |s penfenica

Selanonate il produthone e 1 modelle della perleica hardware, quindi scegiens Avanli Se =
dizpore di un disco contarmnte: il diver da installye, scephere Dico diver.

Iodell

Conirolies dizico igida IDE/ESDI standeed
Cantrolies standard PC1IDE

[Cankrolier IDE ATAMTAF s1a
|Modem standard]

|Peanitenche standard d sisbama
|Paita mnlramss slandaid)

ITipi di poite standaed) ..F
W aan
] L3

Dvipcen driveen... I

cindetn [ Aventiz | Anrdgl

Cliccate Disco Driver e premete avanti per passare alla seguente;

Selezione diver per la peilenca
Selazionare un diver per la panfeica

\‘“; Installazione da disca loppy N

[} Insaie i dieco o instalazions della paiifenca neffurits oK
[ ﬁl selezionata & rcegiene OF_

Prod

Capiare i file dal produltaie da:
{CProgrammd ReaFighl

3 [ ]

<Irdehu| Bivarti > | Aredla ]

Cliccate quindi su avanti per andare alla seguente:

Installazione guidata hardware.

Selezione divver per la pexifencas
Selazionans un detver par la parferica

Selezonare i produtiore & modelo della penfenica haidware. quindi sceghens Avanh, Se 5
dizpone diun dsco canlensnte | diver da nstallae, seaglens Doca dives

Modsl
RisaFight Dirver

clodeto | Awaniis | Aoruls |

Vi apparirala sottomaschera mostrata. Dovrete,
nellalinea bianca, digitare lalocazione dove si
trovano i driver ( file Real.inf a Real.sys). Tipica-
mente i troverete in C:\Programmi\Realflight od
in C:\program files\realflight. Potrete usare anche
il tasto Sfoglia per effettuare questaricerca. Una
voltalocalizzati questi file premete OK.
(ettenzione di averefatto |’ upgrade del program-
ma all’ ultima versione primadi fare geusta opera-
zione).

Se € apparsa questa videata tutto € andato benee quindi cliccate avanti per procedere. Se la videata é diversa significa che
il driver non é sstato trovato ed avete probabilmente fatto qualche errore nella procedura. Dovrete in questo caso tornare a

puntio 1. Setutto OK passerete alla seguente:



L

Proprieta - Installazione guidata Meovo ha

dwars il 3|

Rizorss |

ﬁ Fentenica sconoscata

Impostazione rore;

Tiponsoisa | Impostazoni
be su

Impastanone basals s |I:r_,niig|,,|'ezi:|r|e- di baze D000 ﬂ

IF Ueeimpostez aur Cambia impostaziona. ..

Elerco parfenche m confitlo
Hetsun conlhla. |

I =

Cliccate su Ok senza cambiare nulla e passerete alla seguente:

Installazione guedata hardware.

Avwvio inztallazione hardware
Vestanng ota tistallali | diver per § oo hardwiaie,

EHE resFigh Diver

Pet lrstalazione del scfiware relabvo alla pesfenca vemarnmo ubkzzate le
rrpostazion pedefinde Per nsdallae | softwars per d ruovo hardwars, fare che su
Awanti

4 Indetro fowant >

Cliccate su Avanti per avere la seguente:

Installazione guidata hardware,

Completamento dell'Installazione
quidata hardware

Il seguerte hadwale & stalo instalabo:
FealFhght Dhnves

Cansulans la documentazions forita con fhardeans par
wenhcae 02 & neceszann conhguisre manuaimente | nuovg
herdweare. Decore raveate | compuler allinché Madwas
furiziowi conedameante.

Par visualzzare o cambiare e tisarze di

d } Rizoesa..
questa perfenca. sceghens Risoize.

Par terminare quests procedies guidsla, sceglers Fine

et Fine Eri I

Cliccate orasu risorse ed avrete il seguente
dialogo:



Proprieta - Installazione guidaka Nuovo hard _?_I_ﬁ_l_tj

Rigore I
[ Desriantburm Scegliete “ Usaimpostazione automatica e cliccate infine su
OK”
Impestazione nsorse

e Esala sy I:':I"I'l_'ll AT Cllrerike a I

¥ Usampostaz. autom. Cenbea fmpostazione |

Elencao pevifediche in corflitho;
Hessun conflitha. ;I

E

ok 1| areuts |

Potrete oraavviareil programmadal control Panel oppure dall’icona sul desktop.
Al primo avvio del programma vi apparirala seguente schermata:

Siete entrati nellaroutine di calibratura del

Calibrate Controller - Transmitter Interface x| vostro radiocomando. La prima cosa dafa-

Wou are calbratng the RealFlight tranemitter intesface, Frst make sure that if pou re ,tram_ite il _men!] atendinae s_cegliere il
have & computer radio, that you have pous Jopstick Prooram’ selected on your vostro tipo di radio : Futaba, Hitec ,JR etc.
rad Ricordate la FC28 va vista come altre radio

e non come Futaba.
Seguite quindi leistruzioni sullo schermo

Meut, Salect the biand af radio that you ane usn N .
! = per calibrare lavostraradio..

|Futaba |

Thete ate certain subtleties vath Lsing your own radio vath RealFlight, please click
the help buttan and read the mbormation before continung.

- . Help » iy Cancella J { Contruaz )
ey cmdi
EE——— x|
Controliore |
-Controllore- —— g All’interno del Menu Options potrete sempre riprendere il
Tipo Contrclicre I - | settaggio del controllore per modificarericalibrare lavostra
Senonavetegiaun  [Hiec =l Radio. Attenzione con Windows 2000 Professional il TAB

di dialogo s presentadifferente. |l primo menu atendina
' ; “tipo controllore : “ s presenta vuoto mentre con windows 98
r Anteprima mostra diverse opzioni.
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